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Kult: Nichtung



1. Szene: Vernisage

2. Szene: Anschlag, Erfüllung der 1. Prophezeihung (Bild)

3. Szene: Flucht in den Untergrund

I Die erste Prophezeihung



Eddy verleugnet seinen Bruder
Angriff der Zealots

II Flucht in die Tiefen



Kampf des Cairach mit Azadaevae
Marley verfällt in Wut, tötet Gefährten
Aza zeigt Weg nach oben
Rückkehr nach London durch das Royal

III Begegnung mit dem
Unmöglichen



IV Versuch von Normalität



V Beerdigung und Anschlag



Eddy Walker im KH, Versuch Walker aus dem KH zu retten, werden in Traumwelt von Cohen
Ellerglost gezogen

VI Die Welt der weißen
Kacheln und letzten
Hoffnungen



VIII Verpflichtungen


